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非常 感谢 您 购买 MEGA DRIVE CARTRIDGE 出 


品 的 “凯撒 大 责 ,。 


需 了 方便 於 享用 本 入 戏 ， 人 敬 请 先 参考 本 襄 明 娃 。 


国 使 用 时 的 注重 事项 


e 首先 确 铀 是 否 关 上 电源 
请 事先 关上 机 体 上 的 电源 
开 需 ， 否 则 CARTRIDGE 

无 法 插入 或 抽出 。 假 如 电 
源 开 著 又 硬 要 把 CARTR- 
IDGE 插 入 或 抽出 的 话 , 势 
必 造 成 机 件 故障 。 


e 不 要 角 摸 映 子 
请 注意 : 触摸 CARTRID- 
GE 的 端子 部 分 ' 或 弄 混 它 
都 将 构成 故障 。 


e 进行 本 入 戏 时 

长 时 间 进 行 闭 戏 ， 会 致使 
眼睛 疲 汶 。 人 需 了 您 的 眼睛 
的 健康 ， 请 每 隔 1 小 时 ， 
休息 10 一 20 分 镍 。 又 ， 请 
健 量 束 吝 电视 书面 。 


e 留 熏 保 管 的 场所 

请 避 殉 将 CARTRIDGE 放 
置 在 极端 的 热 或 闪 的 地 方 
“ 请 避 有 殉 将 它 放 企 阳光 直 
射 的 地 方 ， 或 靠近 微波 米 
或 多 混 的 地 方 。 
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CONTENTS 
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CQ 全 了 E 
FU 新 费 为 的 出 现 ， 2 
ET TREE 


邮 和 全 、 
从 古 绑 马 时 代 的 势力 分 布 图 NS 5 


、 在 那个 上 时代， 军人 与 政客 们 纷纷 挫 入 AN 
1 权力 争 奢 剧 争 中 
政 境 因 而 
呈现 空前 的 混沌 状态 。 

当时 

出 现 了 一 个 鱼 吕 望 的 英 友 

他 叫做 朱 野 王 斯 吕 提 

他 以 其 理 掉 的 成 殉 

逐渐 的 搞 奴 了 政治 上 的 影响 力 。 


可 是 
渤 股 新 势力 的 问世 ， 
却 招 致 位 居 要 肤 的 
多 政客 们 的 狂 忌 。 
经 他 们 
趁 著 训 搬出 这 
地 中 海 
5 的 楼 窜 ， 设 下 
少 扳 倒 他 的 险 谋 。 志 


就 在 运 泥 加 的 氧气 中 
艺 皂 蛤 其 部 除 出 航 子 


imulation Game)。 
以 反复 有 赋 与 指 售 (Command) 来 指挥 部 除 前 进 。 


迁 戏 中 ， 沿 我 两 军 对峙， 必须 成 守 阵 地 ， 久生 
船 艇 ， 同 时 设法 向 目的 地 推进 。 


侣 我 两 军 各 所 有 10 支 部 除 。 

舞台 上 “， 分 别 有 ! 登 陆 阻 稚 加 , 般 除 战 r 街 巷 
战 , “王宫 制 压 怠 , 等 四 僻 舞 台 
战争 舞台 则 分 别 在 克 里 特 妃 、 地 中 海 、 埃 及 、 
埃及 王宫 。 


D 


“必须 设法 到 渤 该 地 ， 
必须 设法 从 表 军 手中 ， 
救出 被 软禁 在 息 宇 圾 如 

王 克 厅 佩 腕 CS 


地 中 海上 散布 著 若 对 政客 设 下 的 险 谋 。 

面 对 敞 方 10 支 部 除 ， 请 通 时 的 向 我 军 

下 过 命令 以 克服 险 吝 向 胁 利 遵 进 。 

可 是 ， 光 靠 武力 打败 做 人 ， 沟 究 闪 是 

一 场 渔 耗 战 而 已 ， 扰 法 顺利 获得 鹏 利 。 

务 须 同时 成 守 涂 行 战 贺 上 的 重要 如 施 (阵地 、 桥 样 ) 
以 争取 “登陆 阻 蕉 战 ， 、“ 租 除 吕 。、 " 街 巷 吕 ， 
"王宫 制 压 战 ,各 方面 的 了 利 。 

请 以 移动 命令 来 支 使、 布 署 麻 下 的 部 除 。 

请 运用 载 加 〈 对 敞 作战) 妨害 〈 以 陷阱、 路 障 膛 沾 
沿 军 ) 破坏 〈 摧 毁 路 障 、 莽 几 ) 等 以 从 行 战 因 。 


本 Be 了 山林 路 障 
上 所 绢 作业 ， 包括 布 设 陷阱 
摧毁 路 障 修理 船 焦 等 。 

又 ,可 设置 假 树林 、 路 障 
,让 请 涛 接 近 而 珊 减 之 。 


3RD_UNIT 


国体 息 也 是 作 载 硬 
战 天 乃 散 我 两 军 遭 遇 时 ， 即 自动 进行 的 。 
我 方 部 除 失利 时 ， 需 了 避 更 其 无法 推进 
退 命令 。 
当 部 阶 因 喷 阐 或 作业 而 体力 沽 退 时 ， 忆 
以 恢复 体力 。 


可 下 过 撤 
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操作 方法 


操作 般 (Control Pad) 


开始 垦 
MA 


C 钙 
B 争 
A 钮 


e 本 选 戏 俊 供 一 人 使 用 。 请 将 操作 髓 接 上 本 体 控 制 
关 乞 1。 


-一 一 一 当 在 Visual Scene 时 


Na 游戏 进行 时 0 
开始 钥 ……pp 开始 、 珀 停 ( 只 是 时 间 上 的 中 止 而 
已 ， 仍 然 可 以 窜 行 任何 命 售 。) 
万 向 稻 游标 Cursor 的 移动 
信人 指令 Command 的 决定 
翼 择 钮 Window 的 开 槛 ) 
日 钥 取消 钮 《Window 的 关 间 ) 
人 Map Scroll 


A、B、C 鱼 的 分 配 ， 在 游戏 中 可 以 选择 指令 来 演 更 。 


基 人 了 术 训 
Windowvw 


随 著 程式 的 大 型 化 ， 光 是 找寻 所 须 使 用 的 情报 都 得 
花费 许多 力气 。 因 此 ， 需 了 方便 於 情报 的 识别 了 解 
以 及 有 效 的 管理 ， 而 设计 了 \ 当 前 必需 的 情报 显示 
窗 “ o 

滞 正 是 R.P.G 或 模 气 (Simulation) 等 赣 戏 上 常 运 用 
的 [Window」。 


Option 


可 直接 翻 泽 成 、 录 择 “或 \ 随 意 ”“， 但 在 电脑 术 蔓 
上 ， 则 需 、 附 加 功能 ”之 意 。 以 Command 配合 
Option 使 用 上 时， 则 可 遗 把 Command 的 表示 形 驴 。 
在 知 戏 中 则 会 显示 让 机 数 、 将 易 度 等 、 邀 戏 环 境 的 
设 定 。 


CuUursoOr 


指定 画面 上 文字 的 输入 位 置 或 Command 而 设计 的 

符号 。 或 以 简 头 或 以 “ 手 ″ 字形 表示 。 所 庄 Cursor 
， 原 本 指 电 脑 或 文字 上 处理 机 画面 上 ， 表 示 等 待 输入 
的 ， 内 内 烧 烧 的 四 角形 等 。 如 今 也 包括 本 赣 戏 书面 

上 、 的 图 形 ， 或 任何 具有 指定 Command 的 功 

能 的 符号 。 


NS 
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间接 玫 束 
企 模 据 赣 戏 (Simulation Game) 方 面 ， 通 常 只 有 
单位 (Unit) 重 器 或 交锋 时 才 会 有 攻 吉 的 现象 产生 。 
不 过 ， 射程 就 的 单位 ， ve 
施加 攻击 ， 吉 种 攻 束 ， 不 同 於 普通 的 攻击 。 称 之 需 
「 问 接 攻 束 上 」。 


Comanmndq 


操作 者 Player 向 和 游 戏 中 的 登场 信物 下 过 的 命 全 
由 书面 或 Window 表 示 之 。 


ysStem 
指 电 脑 与 周边 设备 ， 或 操作 雷 脑 上 所 须 具 备 的 软体 
。 但 是 在 游戏 方面 ， Eee ， 或 作 


按钮 输入 的 功能 分 配 等 电脑 操作 上 ， 所 有 属 定 的 规则 

或 环境 。 

此 外 ， 也 有 意味 亚 『「 邀 戏 的 规 盎 」 的 。 
SeCcroll 

所 铀 “Scroll ， 取 其 、 接 丰 ″ 之 意 ， 指 划 面 上 表 

示 的 图 粹 或 文字 ， 宛 如 陪 岩 四 一 般 的 ， 依 次 是 示 。 

如 此 ， 可 处 理 比 串 面 幅 大 的 资料 、 或 表现 延 知 不 断 

的 地 形 等 得 


人 人 


SaVve 


登场 人 物 的 现在 位 置 或 造 戏 的 进行 情况 等 包 资 
料 ， 记 销 於 电脑 沼 中。 电源 切断 ， 则 霹 些 资料 全 
泪 寺 。 

在 R P G 或 模 气 因 划 时 的 绿 故 必须 把 资料 记名 在 别 
的 媒体 加 以 保存 。 过 种 资料 的 保存 ' 称 央 Save。 


Trap 


TRAP ， 即 、\ 陷 叶 ″ 之 意 。 
设置 在 获 人 的 行军 道上 ， 以 妨害 其 行动 。 


友 转 


通常 指 如 同 彩色 照片 的 底片 一 般 ， 以 相反 的 颜色 《 
白 汪 黑 ， 黄 汪 青 等 ) 表示 之 意 。 
在 此 乃 指 需 了 使 现在 壮 择 的 指 全 
瞳 然 ， 所 施用 的 技术 。 


一 医 芝 


Command 一 目 


Visual Scene 
需 了 使 诸 戏 更 接近 电影 而 设计 的 演出 之 一 。 
在 形容 故事 或 状况 上 ， 除 了 运用 讯息 Message 
之 外 ， 更 配合 了 图 炮 、 音 乐 ， 以 提升 视觉 效果 而 作 
的 表现 。 


上 HEE 义 
早期 的 模 气 造 戏 (Simulation Game)， 运 用 四 角 
形 (方块 图 ) 来 区 割 标示 地 图 (map)。 和 然而， 众 若 
目的 地 在 和 斜 方 向 某 点 时 ， 可 能 会 发 生地 图 上 的 移动 
距 相等 ， 而 通过 的 格 数 不 等 的 矛盾 。 需 了 解除 各个 
矛 牛 ， 而 设计 出 [HE X」 地 图 。 [HEXj] 亡 [「 
从 」 的 意思 。 取 此 意 而 襄 让 出 的 ， 区 割地 图 的 「 格 
子 」 具 全 六 角形 的 功用 。 

「 格 子 」 本 身 是 四 角形 ; 而 排列 上 以 H E X 式 需 之 
。 称 之 需 「TH E X |」 地 图 。 


|@ 
[| 
距 册 相 同 ， 作 矢 角 移动 ， 则 须 径 
凋 二 个 格子 。 纵 、 横 移动 ， 则 和 须 
灼 过 4 个 格子 。 


不 论 绝 、 模 、 和 人 笠 ， 距 风 与 格子 数 
此 相等 。 


H E X 的 排列 。 
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t 切 人 
中 止 电 脑 正在 进行 的 作业 ， 实行 别 的 命 依 ， 称 之 需 
[| 饥 信 j 。 
切入 处 理 终 了 ， 即 回复 到 原来 的 作业 。 


例如 ， 送 戏 当 中 按 下 曹 停 钮 ， 停 滞 现 在 的 书面 或 按 
下 方向 钮 ， 指 挥 登 声 人物 的 时 候 ， 也 可 能 发 生 切入 
处 理 。 


RAM disk 


RAM(Random Access Memory 的 简称 。 

着 时 记 剧 资料 或 程式 的 雳 件 ) ， 上 县 备 Disk 

Drive 的 功能 。 

其 特长 在 於 动作 上 的 快速 。 不 过 ,一旦 电源 切断 ， 
则 原先 记 存 的 资料 即 消失 。 

电源 切断 全， 资料 依 竺 留存 者 ， 称 之 需 RAM 
Drive 有 别 於 此 RAM disk。 


Load 
需 了 缕 德 玩 前 面 的 复 戏 ， 必 须 将 先前 记 收 保 存 的 资 
料 ， 再 度 移 置 到 电脑 中 。 


如 此 ， 把 先前 记 居 的 资料 ， 再 污 入 雷 觅 的 过 程 称 之 
需 Load 。 


vareeeereeeeeeeoereeeeeyeereererrerrrrrrrrererreeerrrrrrrrrrreeeeIIIIIIIIIIIr 1 


CONTENTS 
造 虐 的 过 程 和 和 全 放生 16 
林 开 电源 ! 

Map Secrgll 王 0 17 
移动 我 军 各 部 阶 生 pp 18 
睐 贡生 交大 下 0 20 
因 旅 腾 服 间 玫 0 22 
腾 孜 的 记 间 有 0 23 
撤退 时 让 入 放 环 训 生 二 证 证 入 二 23 
设置 路 障 本 23 
设置 陷 阶 0 24 
破 塘 逆 航 0 25 
恢复 体力 26 
关於 部 队 的 特 括 本 28 
稳 情 的 设 证 本 29 
Window System pp 30 


入 站 入 


专 P3 饮 初 玩 者 篇 撰 的 


本 篇 是 专门 需 初 次 造 玩 ， 
不 懂得 操作 方法 的 人 而 配 扎 的。 
内 容 上 包括 赣 戏 的 
开始 、 进 行 过 程 、 建 议 等 。 


游戏 的 流程 visual 画面 移 止 征 、 自 动 转 到 主 画面 。 接 下 来 游戏 
正式 开始 。 


站 [并 晶 源 1 : 主 地 图 (Main map) 
游戏 开始 : 缩小 全 图 (Full map) 
把 Cartridge 插入 Slot， 然 后 打开 电源 。 
SEGA 的 Logotype 之 和 后， 标题 CTitle) 书面 出 现 。 旭 愉 
) 请 看 B“。 四 角 框 ， 将 六 
中 的 一 部 分 框 围 起 来 。 
把 广 部 分 扩大 的 ， 
即 A( 主 地 图 的 部 分 ) 。 
B( 缩 小 全 图 ) 的 范围 外 的 
部 分 ， 也 是 须 加 以 注意 管 
制 的。 请 务必 移动 A (全 
地 图 ) ， 以 便 术 和 视 战 情 。 


按 下 A 钮 ，Window 就 会 打开 | 


当中 , 有 4 个 指 售 Command ' 把 Cursor 移 到 最 、 四 玫 
上 面 的 VISUAL, 让 部 位 颜面 售 反 转 ， 吉 颜色 有 运用 2 1 


方向 钮 上 下 移动 CurSor 。 


Cursor 所 在 的 指令 Command , 其 颜色 会 自动 反 转 。 泪 A 的 主 地 图 捧 轴 ! 

本 搭 轴 地 图 (Scroll the Map ) 
请 试 著 移 动 A( 主 地 图 )。 此 
时 已 的 框框 也 相 赚 的 移动 ， 

国 移动 的 方法 有 两 种 。 


假若 要 寅 行 指令 时 就 按 下 A 钮 。 
那 感 ， 请 寅 行 "VISUAL4。 


只 ViSual 


吵 Message (讯息 ) 


书面 转换 成 Visual 划 面 
0 请 按 操作 般 上 A、B、C 


钮 的 任何 一 个 。 
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1 把 @unrser 往 右 端 挪动 按 A 钮 和 请 看 清楚 地 图 当中 有 青色 一 
央 一 办 的 阵地 。 

再 度 看 看 地 图 ， 你 将 发 现 其 中 
也 有 没有 六 煤 的 阵地 。 


Zoom UPpl! 


过 表示 我 军 的 部 队 ， 不 在 本 阵地 
内 。 那 床 , 您 确 当 了 我 军 的 位 置 ， 
请 试 著 移动 部 队 吧 。 


如 此 ， 把 Cursor 移 往 地 图 外 1HEX 的 任 一 位 置地 
图 即 按照 指定 的 方向 移动 (8 方向 的 移动 ) 地 图 即 向 村 
右 移 动 。 Zoom upl 


2” 按 C 钮 同时 操 炎 方 向 钮 ，Cursor 不 动 。 而 地 图 随 
首 多 仓 二 芭 日 * 人 AAA 求 
方向 钮 操 绝 的 方向 移动 。 9 


UNIT 
DURABILITY 左 图 所 示 的 Window 开 诬 。 


先 把 Cursor 移 至 FUNIT,，， 
前 和 后 按 A 钮 。 


停止 不 动 
如 此 ， 可 闪 肾 图 内 的 部 除 及 地 形 。 


CurSor 


与 先前 的 Window 重 串 ， 则 和 给 部 除 下 连 命 信用 的 
移动 我 军 的 癌 R 阶 Command Window 开 多 。 
当 您 接 移 CScroll) 著 地 图 ， 将 
可 看 见 和 红色 的 士兵 。 吉 是 敬 军 
的 部 除 。 那 友 ， 我 军 的 部 除 在 
那 壬 宁 


E 可 
向 军 的 十 兵 


把 Cursor 移 至 5SLOW 我 军 与 可 军 重 填 时 。 
MOVEMENT: 然后 请 按 Window 会 并 钦 ， 题 示 rSTART OF BATTLE)， 


A 钮 。 
Window 了 关闭 。 所 选择 的 部 除 颜 因 
色 反 转 。 移 动 Cursor 到 部 除 移 上 
动 的 预定 目的 地 ， 然 后 按 A 钮 上 


误 部 除 到 过 目标 地 需 止 的 路 线 ， 以 颜色 的 反 转 而 硒 


示 出 来 。 请 遗 择 : BATTLE SCREEN. 按 下 A 级 。 
再 次 按 A 钮 ， 部 除开 始 朝 著 目标 地 点 移动 。 可 由 扩大 的 画面 看 到 吉 门 中 部 除 的 情况 。 
汪 这 覃 上 时， 观看 战 门 的 情形 吧 。 


人 
生 引 商人 人 么 入 单 世 
首先 ， 泪 择 所 欲 交 战 的 敢 军 (移动 ) 之 。 

即 ， 移动 Cursor 到 您 指定 的 我 果 革 部 除 , 按 A 钮 。 

则 Window 开 多 。 浑 移动 相关 的 命 售 接 著 半 择 所 

欲 旺 之 交战 的 敢 军 部 除 。 移 动 Cursor 至 诈 歼 军 所 
在 位 置 ， 按 下 A 钮 。 那 友 ， 我 军 即 朝 著 喜 军 所 在 方 
向 前 进 。 


战 门 终 止 时 ，Window 再 展开 庚 ， 立 即 选 择 
站 2 ICONFIRM, 按 A 钮 。 


敌 戏 书面 转换 ， 从 事 战 门 的 
部 除 以 庄 色 的 反 转 显示 。 讨 
息 苞 (Message Area) 慢 
显示 著 有 血 败 情形 。 如 此 可 以 
- -- 催 训 战 门 的 和 结果。 

价 若 不 需 确 泥 ， 则 泗 择 TIN THIS MANNER. 按 下 

A 钮 ， 或 者 按 B 钮 关 到 Window 。 


亏欠 


已 
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号 1ARIT OF 
BATTLE 
IN THIS MANNER 


载 癌 已 开始 了 ， 众 若 您 想 向 其 他 部 除 下 命令 时 ， 则 
置 Cursor 於 战 癌 画 面 中 ,任何 一 角落 凡 可 ， 按 下 A 
钮 。 

於是 Window 开 雏 ， 清 玩 择 'TO MAP， 

如 此 , 载 癌 机 鼻 著 ， 同 时 可 向 其 他 部 除 下 命 售 。 


※ 主 地 图 下 的 战 门 Window 开 殿 普 。 可 由 此 监视 战 
门 中 部 除 的 情况 。 


忆 刚 力 人 胶 几 


游戏 中 各 部 除 皆 依 其 自己 的 目的 行动 。 而 部 除 应 干 
摄 天 军 行动 ， 以 方便 我 目的 之 过 成 。 


干 摄 的 手段 包括 屋 和 兽 陷 慎 ， 及 禾 战 门 等 。 


需 何 战 门 可 构成 干 摄 呢 ? 

因 需 ， 部 除 以 攻 抵 目的 地 贷 目 标 。 

倡 若 战 门 中 败北 ， 则 必须 回 到 原 出 发 地 昌 。 
原先 推进 的 成 果 ， 完 全 付 诸 流水 。 

又 我 方 只 然 吧 了 败仗， 但 是 同时 造成 对 方 的 
损 伪 ， 那 奈 也 可 收 到 争取 缓 种 时 问 的 效果 。 


它 移 到 阵地 外 。 


胶 了 败 的 定 孝 
在 本 选 戏 中 ， 部 除 只 要 具备 体力 ， 就 可 持 缠 作 吉 行 
动 。 因 此 ， 钼 先 耗 尽 体 力 ， 就 算 他 吃 了 了 几 仪 。 
又 ,我 方 的 战 站 部 除 ， 体力 下 降 至 某 程度 时 ， 窜 自 
动 扳 出 战场 。 
惰 盼 者 ,停留 在 原 吉 声 上， 回复 了 少许 的 幅 力 。 
载 败 者 退回 到 原 出 发 点 (r 航 除 战 .除外 ) 。 


拓 退 的 时 候 
撤退 的 部 队 ， 从 副 才 战 辣 的 地 点 ， 移 动 一 步 。 撤退 
泛 中 可 能 因 知 人 的 追 贡 而 致使 体 ER , 体 
力 耗 性 ， 则 和 视 同 战 败 澳 减 。 


晶 路 障 
路 障 的 设置 、 可 还 滞 知 军 的 进 现 。 
有 了 天 实际 操作 方法 ， 如 下 : 
请 漆 择 设置 路 障 的 部 队 ， 人 然后 按 A 钮 。 


※ 在 陆地 中 的 部 阶 ， 殷 法 二 
从 事 路 障 的 设置 。 必 须 将 志 


Command Window 开 钦 。 
请 选择 TRAP 按 下 A 钮 。 


部 除 周 站 的 地 形 颜 色 反 转 。 

把 Cursor 移动 到 前 述 中 颜色 反 转 地 形 中 的 道路 部 

位 ， 按 下 A 钮 。 

Pa 多 从 是 志 西 厂 下 月 客 出 现 计 让 
ii 节 Message Area ， 请 污 之 

庆 三 团 屠 讯息 区 询问 著 是 否 设置 路 障 。 


ai 加 果 决 定 设置 。 按 下 A 钮 。 


gr 


让 齐名 并 / 


陷阱 的 设置 ， 可 蝗 时 阻 侣 烙 军 的 行 副 。 
湾 我 们 试 著 鬼 作 陷 叶 o / 
让 如 于 路 隐 阶 的 方法 和 吝 
簿 路 障 的 方法 相同 。 请 透 择 
设置 陷阱 的 部 除 ， 然 后 再 选 
捆 rTRAPJ。 

接著 把 Cursor 移动 至 颜色 反 蛙 的 地 形 当中 的 任 一 
地 面 , 按 下 A 钮 。 

然 合 与 设置 路 障 时 相同 的 ， 清 再 灵 按 A 钮 。 


开始 改 置 陷阱 。 


湾 作 业 进 行善 。 当 陷 嘲 委 作 完成 上 时， 车 恢复 到 原先 
地 面 的 样子 ， 看 起 来 与 其 四 周 的 地 形 没 两 样 。 

不 相信 的 范 试 试看 该 陷阱 是 否 挨 的 设置 成 功 了 。 
选择 剖 才 担任 朗 置 陷阱 的 部 除 ， 
将 其 移动 到 设 有 陷阱 的 地 面 ， 则 
该 地 面 会 出 现 左 图 所 示 的 符号 。 
即 沙 入 陷 奔 之 意 。 


陷阱 的 放置 不 可 辣 多 浅 抽 ， 否 则 忘 了 陷阱 设置 所 在 
可 能 造成 自己 落 入 自己 名 置 的 陷阱 的 困 堵 声 面 。 陷 
阱 的 设置 ， 务必 维持 企 自 己 能 雁 实 让 屋 掌握 的 范围 
内 。 


外 地 他 般 
在 " 登陆 阻截 战 - 方 面 的 作 喷 方法 ， 是 把 天方 的 海 次 
船 全 部 破坏 。 请 学 避 破 壤 散 髓 的 方法 。 


首先 ， 就 是 要 滤 定 
担当 破坏 任 务 部 除 ， 
普 将 它 移 动 到 若 船 靠 
岸 的 地 点 。 
破 塘 的 要 领 与 设置 路 障 陷阱 者 相同 。 即 愤 定 部 除 然 
后 再 将 Cursor 移动 至 TRAP J 按 下 A 钮 。 再 移动 
Cursor 至 散 艇 ， 然 后 连 入 按 A 钮 2 次 。 如 此 即 破 
坏 了 敞 租 。 


知 航 呈现 条 色 内 亮 
状 ， 吉 表示 它 已 淖 
到 破 庆 了 。 


但 是 ， 若 艇 的 破坏 不 是 马上 可 以 完成 的 ， 因 和 优 舱 租 
有 其 耐久 力 。 只 能 因 破 坏 的 作业 ， 而 逐渐 耗损 其 而 
久 力 。 那 历 ， 如 何 查 知 船 焦 的 而 从 力 呢 ? 


和 可 以 把 Cursor 移 至 所 欲 查 
aa 泪 的 李鹏 之 上 ， 按 下 A 钮 。 
4 本 图 论 是 Window 开 诬 。 

3 示 T SHIP DURABILITY， 


[一 


各 他 TILIi 


卫 sE 
SHIP _DURRABILITY 
15D 3 


|l 侈 憩 体 力 


如 左 贺 的 数字 所 示 。 开 始 时 是 
100，， 降 至 7O ,时 即 表 示 船 艇 
被 氛 虹 了 。 


部 除 因 作业 或 战 门 ， 而 消耗 体力 。 体 力 降 至 改 以 下 
〈 如 体力 表 上 所 示 的 ， 降 至 表 上 和 红色 部 分 。 即 婴 常 
体力 ) 时 ， 则 无 法 从 事 作业 或 快速 移动 ， 如 从 事 战 
问 ， 也 不 可 能 获 胶 的 。 需 了 避 娩 各 种 情况 的 发 生 ， 
必须 湾 部 除 休息 。 
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将 Cursor 移 至 欲 令 其 休息 的 部 除 所 企 位 置 ， 
按 下 A 钮 。 於 是 Window 开 诬 。 
请 从 各 Command 中 涟 摆 ' REST , 按 下 A 佰 。 
右 下 角 讯 息 区 会 出 现 莘 问 是 否 休息 的 文字 。 
再 度 按 A 钮 ， 则 部 队 进 入 休息 状态 。 


rrREST ， 
， 脚 部 的 动作 
| 停止 。 


但 是 ， 众 若 澡 军 靠近 时 ， 最 好 将 我 军 部 除 移 开 和 合 ， 
再 作 休息 。 
〈 战 同 或 作业 焰 了 后， 自动 在 原 地 休 拓 


8 
， 


有 关 基 本 操作 的 说 明 至 此 告 一 段落 ， 各 画面 的 详细 
的 阅览 要 领 、 操 作 方法 等 ， 请 阅读 以 下 各 真 的 说 明 。 


熟 避 其 要 领 ， 才 能 欧 质 定 打 腾 仪 的 基本 能 力 。 
游戏 中 没有 一 定 的 进攻 法 。 
自 创 攻守 策略 ， 正 是 本 选 戏 迷人 的 地 廊 。 


最 合 ， 在 此 列举 洲 志 进 行 中 ， 必须 经 常 留意 的 归 灶 。 


光 
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改 於 部 除 的 特长 


我 军 10 支 部 队 具 人生 3 种 特长 1 - 4 号 部 阶 战 门 力 
强 。5 - 了 号 部 除 ， 战 门 力 及 作业 效率 较 弱 ， 但 是 
具备 问 接 攻 莒 的 能 力 。 

8 -10 号 部 除 则 战 门 力 中 等 ， 但 是 作业 效率 特别 优 
轴 。 可 以 各 样 形容 吧 / 1 一 4 是 战 门 部 除 ，S5 人 一 Z 
是 支援 部 除 ' 而 8 一 10 则 是 工兵 部 除 。 
掌握 各 部 除 的 特长 ， 顺 材 通 所 的 布 轩 、 指 挥 力 章 向 
胶 利 的 常 道 。 


部 隙 的 管理 
在 训 生 之 前 ， 往 往 容 易 忘记 向 那个 部 除 ' 下 那 种 种 


命 俏 。 
此 时 ， 可 看 看 画面 右 中 央 的 (STATUS AREAJ。 
| SR 


个 
四 二 四 国 半 四国 


L 
共 


当中 显示 各 部 除 的 剩余 体力 与 现在 的 行动 。 
《详细 内 容 请 参考 ' 主 画 面 , 尼 夏 ) 
由 此 ， 可 烃 常 掌握 部 除 的 现 况 。 


在 本 闭 戏 中 ， 扰 法 从 画面 上 看 到 的 部 分 也 有 喷 门 在 
进行 著 。 下 命 舍 从 事 的 作业 ， 不知 不 锚 中 失 效力 
， 或 敌 军 起 近 我 而 邻 我 军 涉 咯 阶 境 等 等 ， 刀 常 有 的 
事 。 心 须 常 留意 "STATUS AREA， 才能 提升 操作 
效率 ， 将 战 沉 导 向 有 利 的 方向 。 


环境 惟 定 
由 於 各 部 除 的 战 门 \ 同 上 时“ (Real Time ) 进行 之 改 ， 


和 游 玩 者 或 因 敌 戏 进行 的 速度 太 快 而 苦 认 追 赵 ， 或 因 
速度 慢 而 不 耐烦 ,或 Cursor 的 反 故 腺 钝 ， 而 玩 得 
不 痛快 。 

因此 ， 拷 玩 者 可 利用 OPTION J 或 /SYSTEM ,的 
Command， 锅 定 邀 戏 进 行 的 速度 ， 分 配 各 按钮 的 
功能 。( 详 细 情 形 参考 [OPTION COMMAND ) 多 
页 ) 亦 即 ， 以 往 的 邀 戏 ， 功 能 的 珊 定 ， 只 能 在 复 玩 
之 前 做 。 而 本 滥 戏 则 可 随时 依 意 顾 设 定 ， 

调整 功能 。 

请 试 武 各 种 设 定 ， 铀 整 游玩 环境 到 最 通 合 自 己 的 程 
度 。 
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民 辐 办 SYSTEM WINDOW 


以 前 本 邀 戏 (SHOOTING .R.P.G.ADVENTURE) 
和 纺 是 游玩 者 站 在 故事 中 主角 (一 人 或 一 群 人 ) 的 立场 
上 ， 渤 用 操作 盘 。 狂 如 操 动 木偶 般 的 操作 著 。 但 是 
本 造 戏 中 ， 选 玩 者 必须 同 是 支 使 10 肥 部 除 。 因 此 ， 
在 操作 上 “， 不 是 用 操作 艇 去 运动 各 部 除 ， 而 是 向 部 
除 下 傅 依 。 

以 此 方式 来 进行 复 台 的 。 

请 把 Cursor 从 当 作 忌 面 上 移动 或 作 愤 择 的 指 结 ,。 
又 配合 入 ， 按 下 和 A 钮 即 表 示 选 择 了 人 惟 指 定 的 部 分 。 
各 时 四 角 框 的 Window 会 出 现在 必 面 上 。 

所 计 Window 即 是 ` 窗 “的 意思 。 换 名 话说， 诸多 可 
能 状况 ， 集 移 成 Window 内 列举 的 项 目 。 

Window 中 列举 的 内 容 ， 即 Command ( 指 人 ) 。 


包括 改 在 内 ， 被 稳 作 WINDOW SYSTEM。 
它 通 合 模 据 六 戏 等 操作 法 ， 因 而 常 被 乓 用 。 


TAGE 1 


克 里 特 岛 海 泪 的 
登陆 阻 蕉 战 
本 


区 邓 : 量 < 失 ge 
WE 


ww 


我 军 固守 阵地 ， 防范 海盗 登陆 克 里 特 筷 ， 务 必 破 坟 
停泊 在 岸 兆 的 海盗 船 、 断 截 其 退路 。 

路 障 的 设置 ， 可 阻止 其 人 的 进攻 。 其 次 ， 可 挖掘 陷 
阱 ， 蓄 诱 若 陷入 ， 以 此 和 给予 打 鸽 。 


TAGE 4 MAP DAIA 


国 二 上 


地 面 森林 夯 地 


oo 


STAGE J 


地 中 海上 的 生 队 战 


吕 撒 部 除 (我 军 ? 在 克 里 特 惫 登陆 阻截 战 上 ， 
击 汗 进犯 的 海盗 ， 搞 猎 其 首领 。 


吧 凯撒 ， 因 此 始 知 埃及 发 生 要 变 。 於 是 率领 部 除 取 海 
道 往 埃 及 去 。 
但 是 ， 埃 及 的 精 皖 身 除 正 右 陆 相 待 。 获 人 把 打 苟 重 
| 点 ， 扬 在 摧毁 我 登陆 租 之 上 。《 兴 ※10 稻 战 貂 之 外 ， 
| 尚 有 其 他 登陆 髓 若干 〈 载运 陆军 、 马 匹 耻 问 等 坑 了 
| 淤 行 登陆 作战 ， 必 须 保 以 造 些 登陆 租 ))。 
| 必须 设法 ， 侣 壮 若 般 ， 保 以 我 登陆 租 以 安全 的 登陆 
族 反 。 
我 军 船 敌 故 障 时 ， 应 加 以 修理 。 


| 人 2:MAP DATA 


Us 玫 哩 。 喷 门 中 


村 
和 


海流 ar 


开始 朝向 王宫 进 宁 。 
但 是 王宫 四 周 ， 分 布 著 重 
重 的 路 障 ， 以 及 横 尽 著 2 
人 条 河川 。 
能 否 突破 散 军 阵地 、 破 培 训 
路 障 , 抵 过 王宫 ? 二 : 
扰 痊 如 何 ， 必 须 直 仁 河上 
橘 哥 未 被 破 壕 殉 必 之 前 抵 
过 王 宣 。 

STAGE MAPR DATA 


部 呈 本  ， 鸣 呈 区 t 面 夫人 林 河 
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STAGE 


王宫 制 压 上 


。 凯 扳 部 除 ， 和 终 於 攻 抵 王宫 前 ， 但 所 剩 兵力 相当 
。 有 限 。 相 对 的 ， 敞 军 则 在 王宫 内 设置 防 壁 ， 布 
署 估 兵 。 勇 敢 的 玩家 ,是 吉 汗 壳 些 神出鬼没 的 
做 军 ， 突 破 防 壁 ， 救出 女王 克 末 修 腕 拉 呆 或 
者 被 砚 减 9 
最 后 的 决战 时 刻 来 虹 了 / 
本 篇 将 府 明 基本 的 操作 方法 
以 及 各 command 的 功用 等 


STAGE4 MAPB DATA 


， 坚 杰 岂 :二 


地 板 庭院 和 炉 壁 


强 少 靖 淹 


我 军 我 军 数 军 
加 部 除 ”作业 中 ”部 除 ”对 | 中 


本 厅 
CONTENTS 


藉 题 显示 画面 出 现 人 后， 按 A.B.C 钮 中 的 任 一 个 ' 即 
可 并 砍 标 题 Window 。 


or 


re 


9 


以 方向 钮 移动 Cursor ， 寻 择 所 欲 的 项目 , 按 下 A 


| 畏 失 | 笑 时 钮 实行 之 二 但 若 按 下 已 钮 则 | Window 关 赣 o 
关於 自动 问 接 射 台 1 @ 若 愤 择 VISUAL ; 则 入 戏 将 从 VISUAL SCENE 
总 区 的 岩层 | 开始 。 
人 WIN | e 若 选择 GAME 则 从 第 一 面 ' 即 登陆 阻 稚 战 开 始 
| e@ 若 选择 PASS WORD 请 参考 P.50。 
e@ 若 导 择  B.G.M ， 则 会 自动 播放 所 有 赣 戏 中 的 乐 
曲 。 


4 人 
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中 缩小 全 图 区 


造 豆 雷 面 则 

-ee 地 图 全 体 的 条 小 图 

、 轩 所 显示 的 部 分 ， 即 夭 小 全 图 中 被 四 角 框 轩 
游戏 中 的 核心 画面 的 部 分 。 


@@ 部 除 的 现 沉 区 
是 示 我 军 1 全 10 号 部 阶 的 现 沈 


印 主 地 图 区 (main map area) 
移动 主 地 图 的 方法 有 二 : a 将 cursor 由 主 地 图 内 向 外 
例 移 1HEX， 然 后 按 A 钮 。 


b 按 C 钮 (map scroll) 
以 方向 钮 操作 。 


轩 题 示 Command 的 Window 
关於 选择 所 欲 的 H E X 或 
Command 的 方法 ， 力 移动 
Cursor 至 所 欲 的 HEX 或 
Command ， 然 后 按 下 A 持 
即 可 。 


& 民 常 体力 〈 降 至 体力 表 
上 锌 色 部 分 以 下 时 ) 

※ 体 力 降 至 本 常 状态 时 ， 则 体 

力 的 恢复 效率 衰弱 ， 扔 法 作 高 

速 移动 以 及 作业 。 。 


( 取 泡 ) 第 二 面 ， 即 肚 除 战 
欲 取消 原先 所 选 者 ， 可 按 B 钮 。 部 分 ,风向 、 几 力 9 体力 表 


《Window 的 开 雇 、 关 间 》 由 符号 表示 之 。 D : 行动 停止 符号 


。 选择 任 一 个 指令 
近 入 钮 ， 则 另 一 
四 指 伍 视 窗 并 氏 


会 出 现 “ 扣 ”的 符号 
E : 状态 符号 
作业 中 融 , 高 速 移动 中 喊 门 中 w 休息 中 
去: 低速 移动 中 
F : 预备 部 除数 目 《〈 公 
第 四 面 ， 即 王宫 制 恒 
战 时 才 有 ) 。 


按 B 钥 
则 现在 的 Window 
关闭 ， 回 到 前 一 个 Window 


部 除 因 某 种 原因 而 停止 行动 。 此 时 


单 F 了 二 1 。 旬 | Wincow 


我 两 军 重 里 〈 即 遭遇 ) 蛙 ， 才 发 生 战 站 。 发 生 时 
， 读 息 区 会 出 现 rUNIT ENERING BATTLE, 之 
类 的 训 息 。 又 主 地 图 内 出 现 Window，Window 上 
显示 著 Command 。 若 您 导 择 "BATTLE SCREEN 
4 则 画面 富 如 下 一 般 的 放大 。” 称 之 需 “ 战 同 书 面 “ 


下 一 页 的 图 片上 的 主 画面 内 ,A、B 、C 相 针 肉 。 
任 愤 其 一 ， 该 部 分 会 以 颜色 的 反 转 表示 。 


BATITLUE 
SCREEN ， 寻 择 左 圈 所 示 的 部 分 ， 则 您 将 看 到 


RETREAT 整个 战 门 书面 
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用 二 人 


号 


战 门 结束 之 后 ， 部 除 自动 淮 入 休息 状态 。 若 是 自 城 
场 上 撤退 ， 而 非 战 到 最 后 者 ， 则 被 扣除 一 定量 的 体 
力 ， 以 需 处 加。 
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- 战 门 书面 
维持 原样 


载 门 书面 是 示 区 
(swich) 当 部 除 进 入 战 门 随 段 时 ， 


战 门 画面 会 显示 其 战况。 但 是 


载 门 部 除 超过 3 个 时 ， 
若 您 欲 知 战 门 书面 外 战 门 部 
除 的 现 沈 、 则 移动 CURSOR 至 
"画面 转换 处 ， 按 A 钮 即 可 。 
整个 吉 剧 书面 
战 门 书面 区 
体力 表 区 
青 : 我 军 红 : 表 军 
条 小 全 图 显示 区 


泪 择 “MAP” 按 A 钮 , 则 书面 右上 角 出 现 缩 小 全 
团 。 青 按 A 钮 ， 则 恋 缩 小 全 图 油 失 。 
1 显示 正在 进行 战 门 的 部 除 的 番号 
若 您 滤 择 了 其 他 部 除 的 番号 ， 则 画面 将 转 到 所 寻 
尼 的 部 除 。 
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同 部 队 下 命 舍 的 方法 
泗 择 主 地 图 中 您 所 欲 
下 命 他 的 部 除 。 
以 按 A 组 决定 之 。 


部 除 Window 开 匣 ， 请 从 中 尘 皖 

commana 

《阵地 和 部 队 重 寺 
TUNITy 7) 


村 ， 请 滤 择 


Window 


《1 丛 广 认 部 陈 现 入 位 一 6 勺 方法 > 


选择 部 除 现 沈 区 ， 则 可 健 涩 部 除 的 现在 位 置 
接著 愤 择 颜色 反 转 的 现 沈 “(status) ， 
如 部 除 Window 开 悟 。 


《有恒 论 系统 切入 ， 
昌 擒 游戏 中 各 战 门 部 除 随时 处 於 作 喷 状态。 画面 上 
刀 法 同时 显示 所 有 喊 天 部 除 的 现 况 。 所 以 邀 戏 进行 
jp， 画面 上 看 不 到 的 部 除 可 能 发 生 ， 例如 阵地 被 摧 
有 等 等 的 状况 。 


开 以 本 邀 戏 中 ， 设 有 所 计 \ 系 统 切 入 ”的 功能 。 亦 


即 中 止 和 游玩 者 (Player)7 的 操作 , 传 过 讯息 的 系统 。 


按 A 或 B 组 则 邀 戏 再 开始 。 
切入 的 开 与 关 (ON/OFF) 由 OPTION COMMAND 
的 INTERRUPT SWIEH) 设 定之 。 
(系统 切入 发 生 的 种 类 ) 

e 喊 门 开 始 时 

e 自 战 场 撤退 时 

e 喊 门 终 止 时 

e 我 军 落 入 陷阱 时 (1.3) 面 

e 淫 军 落 入 陷阱 时 (1.3 面 ) 

e 淫 军 开 始 破 望 我 军 陆地 蛙 (1 面 ) 

e 我 军 船 航 毁 损 严 重 时 (2 面 ) 

e 涛 军 破坏 栖 栋 时 (3 面 ) 

e 敢 军 出 现时 (4 面 ) 

e 战 门 开始 时 ， 主 书面 下 方 显示 战 门 书 面 


NTERRUPT_SHI TcCH 
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《了 另 地 等 的 耐久 力 调 查 方法 


移动 cursor 到 主 地 图 上 的 陆 
地 、 船 巴 (1 面 ) 橘 棵 (3 面 ) 按 
A 钮 ，, 则 画面 上 会 显示 其 耐久 
75 

当 阵 地 处 於 战 门 状态 时 、 请 ; 
意 恋 陆地 可 能 遭 到 快速 破坏 。 


OPTION COMMAND 的 


置 cursor 於 主 地 图 的 任何 地 
方 ， 按 A 和 组 。 则 OPTION 
WINDOW 开 悟 。 请 寻 摆 
Window 之 内 的 command 。 


“《 严 停 的 方法 》 


Window 开 梧 时 ， 则 复 戏 中 止 。 另 
外 ， 若 您 想 想 中 止 入 戏 的 进行 ， 则 
请 按钮 


暂停 所 请 只 不 过 是 时 间 上 的 芹 售 
您 可 照 蔓 作 任何 操作 ， 下 命 合 。 


大 罗 动 
汐 
7 
1 
办 
多 
S 
2 


“全 团 书 面 ， 


当 您 半 摆 OPTION COMMAND 的 【MAP SWIT- 
CH 然后 按 A 钮 时 则 显示 出 全 图 书面 ， 又 可 由 全 
图 书面 愤 择 您 所 要 的 主 地 图 。 

当 您 将 Cursor 置 於 全 图 上 某 点 按 A 角 , 画面 售 转 换 
成 以 该 点 需 中 心 的 主 地 图 。 若 您 按 B 垦 ， 则 书面 将 
恢复 到 转换 成 全 图 画面 前 原来 的 主 地 图 。 


4 


于 司 当 您 想 铀 动 某 部 除 ， 请 把 
| Sursor 移动 到 该 部 除 上 
- 》 按 A 角 oO 


Window 开 悟 您 可 泗 择 
SLOW MOVEMENT 
或 "FAST MOVEMENT， 


接著 ， 请 决定 目的 地 。 
时 
部 队 开 始 朝 目的 地 移动 。 
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〈 关於 陷阱 ， 


当 您 欲 设 陷阱 ， 请 选 !TRAP., 邹 可 进行 作业 。 
路 障 县 有 阻止 若 军 进 整 的 功用 。 

陷阱 不 分 吉 我 ， 只 要 掉 入 者 ， 必 得 重 创 。 

秽 作 完成 的 陷阱 ， 与 地 形 没 两 样 。 亦 部 您 扰 法 从 地 
图 上 辨识 。 所 以 在 设置 上 务必 悍 重 。 


可 设置 的 陷阱 的 种 类 “， 因 地 形 而 雪 。 
陷阱 妥 作 未 完成 上 时， 不具 效力 。 ， 
已 陷 了 人 的 陷阱 ， 必 须 施 与 修补 ， 否 则 无 效力 可 吉 。 
请 注意 ; 当 沿 军 注意 到 我 所 设置 的 陷阱 时 ， 可 以 撤 
逃 。 

汗 完 成 状态 陷阱 ， 欲 恢复 该 作业 ， 和 给 予 CTRAP 的 
命 仿 序 可 。 

尘 完成 的 路 障 如 要 炎 秆 投 作 或 撤去 之 是 给予 TRAP 
) 的 命令 ， 在 第 一 面 郎 登陆 阻截 战 部 分 ， 指 缕 结 殷 
作 ; 在 第 3 面 ， 印 街 巷 战 ， 则 指 撤去 的 意 思 。 


特殊 的 作业 
STAGE 1 : 海盗 船 的 破 壤 


STAGE 2 : 船 艇 的 修复 
STAGE 3 : 若 军 所 谢 防 壁 的 撤除 


《有 团 藤 国 弄 ) 商 # 生 身 ] 骆 
(2ws 4 面 ) 


在 STAGE2、3、4 时 ,可 以 作 间接 射 驮 。 


间接 射 侣 皆 需 自 动 进行 ， 只 要 敞 军 入 我 射程 之 内 ， 
即 自动 攻 现 之 。 因 此 考量 射程 距 识 体 署 得 当 ， 可 巡 


到 一 点 集中 射 现 的 成 果 。 故 请 多 多 考量 自己 的 人 团 
策略 。 

在 第 3、4 面 ， 可 间接 射 丽 的 部 除 ， 共 
7 号 部 队 。 


AN 


第 二 书面 第 三 书面 第 四 叫 面 


尘 因 战 门 或 间接 射 贡 ， 致 使 体力 耗 恤 〈 数 值 下 降 至 
O) “ 则 等 余 打 了 败 仪 。 打 败 仅 的 部 除 会 回 到 选 
而 开始 时 的 位 置 。 但 是 在 第 2 面 ， 舱 稻 毁 损 弯 过 
100 关 时 则 恋 舱 5 部 除 ) 视 同 浊 到 融 减 。 

又 第 4 面 打 败 仅 的 部 除 ， 视 同 於 被 融 减 。 其 战 辣 
角色 由 预备 部 除 舟 补 。 


“到 队 的 特 捷 > 
部。 除 | 载 站 | 作业 | 间接 射 贡 (3.4 面 ) 
区- 癌 - 权 给 慢 上 不 可 能 
5 -6.-7| 能 普 和 可 能 
8 .9.:10| 普通 | 快 不 可 能 


《COMMAND> 


SLOW MOVEMENT 


低速 移动 。 炎 乎 不 费 体 力 ， 目 体力 的 恢复 速度 
快 。 遇 障 三 物 则 止 。 最 高 可 移动 指定 99 个 HEX 。 


FAST MOVEMENT 
高 速 移动 。 耗 颖 体力 。 
发 民 S 下 
当场 休息 ， 以 恢复 体力 。 
在 阵地 《1 面 ) 内 休息 ， 则 恢复 的 速度 较 快 。 


RETREAT STRENGTH 
设 定 自 战 场 〈 战 门 状态 ) 撤退 的 体力 值 。 亦 即 
体力 渔 耗 到 将 设 定 的 体力 值 时 ， 自动 撤退 。 


RETRERAT STRENGTH 


移 Cursor 到 @ 按 A 〈 愤 择 ) 钮 ' 则 数值 上 升 《 
最 高 至 80%) 。 


TRAP (1、3 面 ) 
破坏 船 艇 〈1 面 ) ， 放 置 或 撤除 陷阱 。 


号 有 I 忆 民 民 己 AIR 
修理 破损 的 船 焦 。 把 Cursor 移 到 画面 右 泪 的 
部 阶 现 况 (STATUS) 区 的 『UNIT」 按 A 钮 ， 
则 显示 『SHIP」 的 毁损 弯 。 
毁损 率 尖 10096 时 ， 视 向 沈 船 。 


(4 面 ) 
FENCE REMOVAL 
撤除 防 壁 〈 路 障 ) 


战 门 书面 


由 主 画面 缀 BATTLE SCREEN 换 成 战 丫 书 面 
。 若 欲 恢复 到 主 书 面 ， 则 请 按 A 〈 滤 择 ) ， 则 
Window 开 课 。 此 时 请 愤 择 f「TO MAPJ 。 


RETREAT 
放 北 战 门 ， 撤退 。 
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<OPTION COMMAND> 


MAP SWITCH 


由 主 画面 释 换 成 主 图 画面。 可 由 此 选择 所 欲 题 
示 的 主 地 图 。 若 不 想 释 换 全 地 图 时 ， 请 按 B 《 
取 渔 ) 钮 。 


GAME SPEED 
设 定 游 戏 整 体 的 进行 速度 。 


RETREAT STRENGTH 


讼 定 所 有 部 除 诸 一 的 撤退 体力 值 


INTERRUPT SWITCH 
变更 系统 切入 的 开关 〈Switch」 溉 按 A 《选择 
) 钮 ， 则 由 ON 释 更 需 OF F， 或 由 OF F 汉 
更 成 O N。 当 开关 需 OF F 时 ， 则 系统 切入 目 
息 。 只 显示 讯息 而 已 。 


SYSTEM COMMAND 


《SYSTEM> 


愤 择 RAMDISK ， 则 选 戏 的 进行 恢复 到 早先 
SAVE 的 时 点 状况 ， 由 此 重新 玩 起 。 


加 和 | 
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。 宛 或 PAsswoRD ， , 则 请 选择 
Le， 
REDO STAGE 
把 游戏 回复 到 STAGE 的 起 点 重新 玩 起 。 


SAVE 
记 屋 〈SAVE) 现在 的 游戏 状况 。 
请 注意 ， 此 所 记 居 的 内 容 ， 会 因 按 本 体 上 的 
RESET 钮 ， 或 关 掉 电源 ， 或 STAGE CLEAR 


而 消失 。 


全 NT 民 巴 | 民 信 电 


写 和 和 人 呈 巨 各 LE 蕊 入 太 
CURSGR SPEE 中 


STAGE CLEAR 即 和 2 3、4 各 STAGE 中 的 


某 STAGE 的 邀 戏 终了 , 则 画面 上 会 自动 出 现 PASS 
设 定 Cursor 的 移动 速度 。 WORD， 请 作 记名。 


PASSHNORD 


CONTROL PAD 


L3FHPOENGN 
REPEAT TIMING 


CONFIRIL 
设 定 按 钮 旺 Cursor 开 始 移动 之 问 的 反 
& 证 按 下 方向 刍 瞪 Cursor 开 始 移 的 人 ANNE oO 居民 


帮 蛙 间 。 
CONTROL PAD 
BUTTON LAYOUT 


设 定 A 、B 、C 钮 的 功用 ， 按 选择 刍 、 则 汉 
更 各 钮 的 功用 。 最 惩 ， 清 选择 SET 


AR 
IAAME OVER 《〈 适 戏 和 结束 ) 的 书面 出 现时 ， 按 A( 
糙 择 ) 钮 ， 则 Window 开 说 。 
汪 您 想 重 玩 本 STAGE 的 邀 戏 ， 请 选择 『PLAY 
WINDOW SWITCH \GAIN」 。 
设 定 Cursor 只 能 在 Window 内 移动 ， 或 不 需 认 吾 您 想 把 SAV-= ATAE 起 水， 请 过 择 人 -OA 
in do w 所 拘 的 vod e 。 Window 关 半 和 后 ， 回复 到 标题 画 面 。 
5 注意 / 一 旦 回复 到 标题 画面 ， 原 先 记名 在 
CURSOU FREE 、 RAM DISKJ 的 章 料 daata 因 此 鲨 失 。 
Cursor 可 自由 移动 到 画面 上 的 任何 角落。 


CURSOR INTERVAL …… 
Cursor 只 能 在 Window 之 内 移动 。 


Mega Drive Cartridge 


CRESAR 


ss 9 I>y9-7I35TU2NSEGA MEGA 全 PR VE 用 
ODVv3F 记 工 刀 卢 L 工 、 自 社 O) 登 巢 商 保 才 莉 国良 国人 址 咱 丰 痢 到 L 太志 OO) 工本。 


FuMzs STAGE 2EWw 
WO STAGE 3 DOCO3 
STAGE 4 


ENDINC 


AAA 


二 064 札 模 市 中 央 区 出 10 则 


